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Jugendgottesdienst zu 4 Mo 22,21-35 (Bileam)

Kurze Einfiihrung

Die Bileam-Geschichte als Thema fiir einen Jugendgott-
esdienst scheint auf den ersten Blick vielleicht etwas
ungewGhnlich, und in der Tat ist eine Anniherung an das
Thema ndtig. Sie konnte in fiinf Etappen erfolgen: drei
Sitzungen, um drei verschiedene Aspekte der Geschichte
zu beleuchten und nochmals zwei (intensive) Sitzungen
zur Vorbereitung des Gottesdienstes. Selbstverstindlich
sind die Einfiihrungssitzungen auch fiir Jugendgruppen,
Gesprichskreise etc. geeignet.

Hinfiihrung zum Thema: 1. Sitzung

Bileam, der Seher, und die Wahrnehmung

Ziel dieser Sitzung ist es, sich zunzichst mit der alttesta-
mentlichen Geschichte vertraut zu machen, um sich
dann einem zentralen Thema anzunzhern: Wahrneh-
mung. Folgenden Fragen kann dabei auf den Grund ge-
gangen werden: Was nehme ich/nehmen wir wahr? Mit
welchen Sinnen nehmen wir wahr? Warum fallen uns
bestimmte Sachverhalte auf, andere nicht? Was bleibt
uns in Erinnerung? Wie beeinflusst unsere Wahrneh-
mung unser Handeln?

Zunichst sollte die Geschichte Numeri bzw. 4. M 22,21-
35 gelesen werden, um dann folgende Fragen zu disku-
tieren:

e Warum ist Bileam, der «Seher», so blind fiir seine
Umwelt?

e Warum erkennt er den Engel nicht?

e Ist sein Verhalten der Eselin gegeniiber
nachvollziehbar?

e Welche vergleichbaren Situationen kennt ihr?

e Was hat Bileam zum Umdenken bewogen?

¢ Wo komme ich in der Geschichte vor?

e Kann ich mich {iberhaupt in der Geschichte
wiederfinden?

e Wie nehme ich wahr?

¢ Welche Sinne sind bei mir stark ausgeprigt?

Wenn geniigend Zeit ist, kann diese Geschichte mit
«mirchenhaften Ziigen», die als eine Art Interpretation
eingeschoben wurde, im Kontext von Num bzw. 4. M 22-
24 betrachtet werden. So erdffnen sich eine ganze Reihe
weiterer Aspekte, die vertieft werden konnten, wie zum
Beispiel die Rolle des Sehers Bileam, wie sich Segen in
Fluch wandelt, welcher Konflikt im Hintergrund stand
etc.

Zentral in dieser Geschichte ist die Frage der Wahr-
nehmung. Um sich einmal bewusst zu machen, wie wir
wahrnehmen und was wir mit welchen Sinnen aufneh-
men, werden einige bungen vorgeschlagen, die nicht
nur Spass machen, sondern auch fiir das Thema sensi-
bilisieren und zugleich Voriibungen fiir den zu gestal-
tenden Gottesdienst darstellen. Die Ubungen sprechen
alle fiinf Sinne an; es konnen auch nur einige ausge-
wiihlt werden. Wihrend die Ubungen zu «Riechen,
Schmecken, Fiihlen» auflockern und Gefiihle anspre-
chen, thematisieren «Horen und Sehen» eher die Inter-
pretation der Wahrnehmung.

¢ Riechen, Schmecken, Fiihlen

Drei Leute aus der Runde werden zu einem Test animiert
und ihnen die Augen verbunden.

Nr. 1 darf verschiedene Geruchsproben erschnuppern,
die er/sie bestimmen soll: zum Beispiel den Duft einer
Zitrone, Zimt, Rose, Pfeffer, Tanne, Appenzeller Kise, etc.
Nr. 2 darf verschiedene Delikatessen schmecken, die er/
sie bestimmen soll.

Nr. 3 darf verschiedene Gegenstinde in die Hand neh-
men und ertasten, die ebenfalls bestimmt werden sollen:
zum Beispiel ein Apfel, ein Angorapulli, eine offene Cre-
medose (bitte unbedingt diese Reihenfolge einhalten!)

e Horen

Es werden vor der Ubung verschiedene Gerdusche mit
Mikrofon und Kassettenrekorder aufgenommen, z.B.
eine zufallende Tiir, eine Toilettenspiilung und ein Mar-
tinshorn. Die Gerdusche werden vorgespielt und jede/r
Anwesende wird aufgefordert, eine Geschichte zu erfin-
den, in der diese Gerdusche vorkommen.

Ziel ist es, unterschiedliche, zunichst unverbundene
Elemente miteinander zu verkniipfen und aus ihnen Er-
eignisse entstehen zu lassen, in denen sie miteinander
in Beziehung gesetzt werden. Anschliessend sollen diese
Geschichten vorgelesen und ausgewertet werden. Was
war gleich, worin unterschieden sich die Storys? Gibt es
typische, naheliegende Verbindungen oder sind ganz
eigenstindige Geschichten entstanden?

e Sehen

Unser Sehen ist nicht objektiv. Wie ein und dasselbe Bild
ganz verschieden gesehen wird, zeigen zum Beispiel op-
tische Tduschungen oder ein Vexierbild wie das bekann-
te der alten/jungen Frau. Das Bild kann auf eine Folie
kopiert und mit einem Overhead-Projektor an die Wand

Wahrnehmen:
alle Sinne sind beteiligt



Sinnestduschung,
Selbsttduschung,
Blindsein fiir die
Wirklichkeit

Gott muss uns
die Augen offnen

geworfen werden. Die Gruppe soll nun sagen, was sie
sieht. Versuchen Sie, diejenigen, die eine junge Frau
sehen, mit denjenigen, die eine alte Frau erkennen, in
ein (Streit-)Gesprich zu bringen.

Wer lieber iiber einen Text einsteigen mdchte, dem sei
ein Zitat von Ernst Christoffel empfohlen: «Ich ging ein-
mal mit einem armenischen Freund von der Grossen
Paradestrasse in Konstantinopel hinab zur Galatabriicke,
eine Strecke, die man in gut 15 Minuten zuriicklegen
kann. An der Briicke fragte ich meinen Begleiter:
‘Wieviele Blinde hast du gesehen?’ Er schaute mich ver-
wundert an und antwortete: Keinen! — Ich hatte zwolf
gesehen.» Christoffel hat sich damals gefragt, warum der
Orientreisende diese Welt nicht sihe und kam zu dem
Schluss, dass es einerseits die Gleichgiiltigkeit sei. Ande-
rerseits gestand er auch ein: «Um im Morgenlande zu
sehen, muss man gedffnete Augen haben. Ohne das
bleibt die Welt der Lichtlosen verborgen. Gott hat mir
die Augen geoffnet.»

Fiir den Erkenntnis-Prozess ist offensichtlich mehr ntig
als das Sehen oder Horen an sich. Wir nehmen mit ver-

schiedenen Sinnen wahr, und wir nehmen selektiv wahr,
das heisst: nicht jeder hort und sieht das gleiche, erfasst

eine Situation in ihrer Komplexitit, sondern immer nur
Teile und interpretiert diese auch unterschiedlich.

2. Sitzung

«Miteinander reden» — Thema: Kommunikation
Kommunikation ist ein inzwischen strapazierter Begriff,
der hier nicht theoretisch vertieft werden soll. Im fol-
genden wird von humaner Kommunikation ausgegangen,
die sich verbal oder non-verbal ereignet und im wesent-
lichen iiber Sprache funktioniert. Kommunikatives Han-
deln als soziales Handeln verfolgt eine Handlungsabsicht,
bezieht und orientiert sich aber immer auch am Verhal-
ten des Gegeniibers. Wie sich diese Interaktion vollzieht
und wie Sprache, Denken, Vorurteile und Wahrnehmung
unsere Kommunikation beeinflussen, sollen zwei prakti-
sche Beispiele verdeutlichen.

Paul Watzlawik, Die Geschichte mit dem
Hammer

Die kurze Geschichte sollte zunzichst gelesen und dis-
kutiert werden. Was ist wihrend dieses inneren Dialogs
passiert? Wie hat die Wahrnehmung und die Reflexion
derselben das Handeln beeinflusst? An dieser Stelle
dringt sich ein Vergleich zur Bileam-Geschichte gerade-
zu auf. Auch Bileam «fiihrt einen inneren Dialog», han-
delt dann, und ein Gesprich mit der Eselin findet erst
statt, nachdem er sie geschlagen hat. Es konnte iberlegt
werden, wie die Geschichten verlaufen wéren, wenn eine
verbale Kommunikation frither stattgefunden hiitte.

Bertolt Brecht, Was ein Kind gesagt bekommt
Jede/r in der Runde erhilt den Text. Die Gruppe soll
nun miteinander kommunizieren, dabei diirfen aber
nur die Spriiche verwendet werden. Jede Art von
Mimik, Gestik, Artikulation, Lautstirke etc. darf einge-
setzt und ausprobiert werden. Nach diesem so ge-
lenkten «Dialog» sollen die Beobachtungen, Empfin-
dungen, Gefiihle und Erfahrungen ausgetauscht
werden.

3. Sitzung

«Widerstand und Ergebung» — Thema: Gehorsam
«Gehorsam» (kommt von «horen») scheint heute ein
schwieriger Begriff zu sein, wird er doch im militiri-
schen Sinne als Disziplin gegeniiber dem Befehlenden
definiert, dessen Nichtbeachtung (Ungehorsam) zur
Strafe fiihrt. Der Begriff ist in der traditionellen Pidago-



gik spitestens durch die antiautoritire Erziehung der
60er und 70er Jahre obsolet geworden. Was bedeutet
«gehorsam sein»? Wem gegeniiber? Folge ich meinem
Gewissen, hore ich auf meine innere Stimme? Wie stark
ist zum Beispiel in Fragen der Kleidung der Gruppen-
zwang? Ist man nur «in», wenn das «richtige» Marken-
zeichen auf dem Pulli prangt oder zihlt der eigene Ge-
schmack, das eigene Budget? Hier stellen sich die Fragen
nach der eigenen Rolle und Identitit, die Jugendliche
stark bewegt. Zielkonflikte, die Kinder tagtéiglich austra-
gen: Seien es durch Gruppendruck bestimmte Verhal-
tensweisen oder elterliche Erwartungen wie «Rdum dein
Zimmer auf!» Die Entscheidung schwankt zwischen
«Null Bock» und sich selber, den eigenen Launen zu
folgen, andererseits ein gutes und geliebtes Kind (oder
zuverlissiges Mitglied einer Gruppe) sein zu wollen,
«man kann sich auf mich verlassen».

Interessant ist es, an dieser Stelle auch die Erfahrungen
des «blinden Gehorsams» angesichts totalitirer Regime
und die Bedeutung des Widerstandsrechts néher zu
beleuchten. Hier kann deutlich werden, wie Ergebung —
Gottes Willen oder dem eigenen Gewissen zu folgen —
zum Widerstand fiihren kann.

Die folgenden beiden Treffen der Jugendlichen sollen
dazu dienen, den Verkiindigungsteil des Jugendgottes-
dienstes vorzubereiten. Da die Erfahrung zeigt, dass
Jugendliche zwar einiges im Gottesdienst zu sagen ha-
ben, dies aber «live» kaum wagen, schlagen wir hierfiir
ein Horspiel vor, das komplett vorproduziert und im
Gottesdienst aufgefiihrt wird. Dieses Horspiel (Dauer
etwa 10 Minuten), das die vorher bearbeiteten Themen-
kreise Wahrnehmung, Kommunikation und Gehorsam
aufgreift, wird in den folgenden beiden Treffen

(jeweils 2 Stunden) vorbereitet.

4. und 5. Sitzung:

Das Horspiel wird vorgestellt und besprochen. Aufgaben
werden verteilt, die technischen Fragen geklirt.

Das Horspiel stellt eine Szene in einem Wagen dar. Der
Chef und sein Chauffeur sind mitten in der Nacht auf
einer verlassenen Strasse unterwegs, und es regnet in
Stromen. Der Chef mochte aus verschiedenen Griinden
eine Abkiirzung nehmen, aber der Chauffeur weigert sich
(Analogie zu Bileam und seiner Eselin / Thema: Gehor-

sam). Der Clou der Geschichte ist, dass die Horer des
Horspiels — also die Gottesdienstbesucher — unter-
schiedliche Vorinformationen besitzen, die sie das Ge-
schehen vollig unterschiedlich beurteilen lassen. Diese
Vorinformationen werden vor dem Gottesdienst gezielt
gestreut: Jeder Gottesdienstbesucher findet auf seinem
Platz ein Kirtchen mit Hinweisen zum Verstindnis. Nur,
dass die Gottesdienstbesucher auf den linken Bankrei-
hen die Sicht des Chefs haben, wihrend auf den rechten
Bankreihen Kirtchen liegen, auf denen die Sicht des
Chauffeurs wiedergegeben wird. (Thema: Wahrneh-
mung). Die beiden unterhalten sich nicht iiber die Griin-
de ihres Verhaltens und konnen so zu keiner gemeinsa-
men Entscheidung kommen (Thema: Kommunikation).

Kirtchen 1:

Du wirst im Gottesdienst ein Horspiel erleben, das du
nur verstehen kannst, wenn du folgendes weisst: Zwei
Personen sind in einem Auto bei Nacht und Regen unter-
wegs. Der Chef eines Grosskonzerns und sein Chauffeur,
die sich schon seit Jahren kennen und schitzen. Man
kann sich aufeinander verlassen.

Der Chef hat einen extrem wichtigen Auftrag: Er muss es
schaffen, rechtzeitig in der Firma anzukommen, um ein
wichtiges Geschift abzuschliessen. Hunderte von Arbeits-
plitzen hingen davon ab, dass er rechtzeitig ankommt.
Wenn er es nicht schafft, ist alles verloren. Zum Gliick
kennt er eine Abkiirzung. So wird er sein Ziel noch
schnell genug erreichen.

Kirtchen 2:

Du wirst im Gottesdienst ein Horspiel erleben, das du
nur verstehen kannst, wenn du folgendes weisst: Zwei
Personen sind in einem Auto bei Nacht und Regen unter-
wegs. Der Chef eines Grosskonzerns und sein Chauffeur,
die sich schon seit Jahren kennen und schétzen. Man
kann sich aufeinander verlassen.

Der Chef schligt zwar eine Abkiirzung vor, aber der
Chauffeur weiss, dass diese gefihrlich ist. Die Strasse ist
dort bei Regen so unsicher, dass man sein Leben riskiert!
Der Chauffeur ist ein sehr verantwortungsvoller Mensch,
der nach dem Prinzip «Sicherheit hat Vorfahrt!» handelt.

Unterschiedliche
Sichtweisen —
kontroverse
Kommunikation



Fiir das Horspiel werden Geridusche und
Dialoge vorproduziert:

Mindestens zwei Jugendliche nehmen mit einem Kasset-
tenrecorder folgende Hintergrundgeriusche auf, z.B.:
1. Fahrgerdusche von innen (mit Bremsen und
Anfahren, usw.)

Strassenverkehr

«Regen»

Ein Martinshorn

Fingertrommeln auf Metall (tduscht
Motorschaden vor)

6. Schlagende Autotiiren (bei Reifenpanne)

DA Al

Mindestens zwei Jugendliche sprechen den Dialog Chef —
Chauffeur sowie die Radiodurchsage und nehmen sie
auf. Dabei laufen die vorher aufgezeichneten Gerdusche
im Hintergrund ab.

Zwei Jugendliche zeichnen sich fiir Bedienung des Ab-
spielgerites in der Kirche und den Einsatz des Lichtspots
verantwortlich.

Drehbuch:
Die Kirche ist noch hell erleuchtet.

Sprecher:

Meine Damen und Herren! Wir mochten Euch hier in
unserer Kirche zu einer kleinen Autofahrt einladen. Ja,
Thr habt richtig gehort — eine Autofahrt hier in unserer
Kirche. Nehmen Sie in Ihrer Vorstellung also gemiitlich
auf dem Riicksitz Platz und lesen Sie das kleine Kiirt-
chen, das auf Threr Sitzbank lag. Stellt Euch vor, es ist
finstere Nacht, Autobahn Gotthard — Luzern, 3 Uhr mor-
gens — und es giesst in Strdmen. Vor Thnen sitzen der
Fahrer und sein Chef — einer der ganz grossen Wirt-
schaftsbosse unseres Landes. Es ist kein Zucker-
schlecken, diese Fahrt — aber trotzdem: Wir wiinschen
Thnen eine gute Reise. ..

Die Kirche wird dunkel. Man siebt nichts mebr. Man
hort Regen, Fahrgerdusche usw. Ab und zu huscht ein
Lichtspot (Scheinwerfer oder starke Taschenlampe)
iiber die Gottesdienstbesucher, wie die Scheinwerfer
entgegenkommender Fabrzeuge. Nach ca. 15 Sekun-
den beginnt der Dialog:

Chef:

Was fiir ein Sauwetter! Man sieht ja kaum was! Fahren
Sie ziigig vorwirts! Sie wissen ja, was auf dem Spiel steht,
wenn wir die Sitzung verpassen!

Chauffeur:
Nur nicht aufregen Chef! Ich mach das schon.

Kleine Sprechpause

Chef:

Das darf doch nicht wahr sein! Jetzt ist da auch noch ein
Stau — um diese Uhrzeit, nachts um drei. Was suchen all
die Autos jetzt noch auf der Strasse?!

Chauffeur:
Sehen Sie, Chef! Jetzt konnen wir sowieso nicht mehr
hetzen. Nichts geht mehr.

Chef:

Ja, Sie haben gut reden! Ich muss ja die Folgen einer
Verspitung ausbaden! Konnen sie sich nicht an dem
Sattelschlepper da vorbeidriicken?!

Chauffeur:
Das macht doch gar keinen Sinn — dann stehen wir ein
paar Meter weiter wieder. Nur die Ruhe.

Chef:

Kein Wort mehr! Ich will keine Widerrede mehr horen.
Fahren Sie da rechts ab, das ist eine Abkiirzung iiber den
Pass, die kenn ich, sonst stehen wir noch Stunden hier.
Dafiir ist keine Zeit!

Chauffeur:
Aber Sie sehen doch, dass der Pass fiir den Autoverkehr
gesperrt ist. ..

Chef:

Stellen Sie sich nicht so an! Ich kenne den Pass, und es
schneit erst ab 1700 m, da kommen wir problemlos
riiber. Ich tibernehme die Verantwortung! Fahren

Sie schon los — oder muss ich erst richtig bose
werden?!

Sprechpause (ca. 15 sek.)

Metallisches Trommeln ist horbar. ..

Chauffeur:

Horen Sie das auch, Chef?! Das tont aber miserabel. Der

Motor spuckt. Da kann ich unmoglich weiterfahren! Das
zerschlidgt den ganzen Motor!



Bremsen und Anbalten des Wagens.

Chef:

Das ist doch nicht Thr Ernst! Warum muss das gerade
jetzt passieren?! Das darf doch nicht wahr... Moment
mal! Was machen Sie denn da mit Ihren Fingern!? Ich
seh’s doch genau! Sie trommeln damit an die Wagentiir.
Was fiir ein billiger Trick! Was féllt Thnen ein! Einen
Motorschaden vorzutduschen! Sind Sie verriickt!? Was
glauben Sie eigentlich, wen Sie vor sich haben! Das ist
Arbeitsverweigerung! Wollen Sie Ihre Entlassung? Unge-
heuer wichtig es ist, dass ich piinktlich ankomme! Was
davon abhingt! Fahren Sie endlich weiter! Mann! Un-
glaublich, so was!

Der Wagen fiibrt wieder an.
Sprechpause (ca. 15 sek.)
Plotzlich starke Bremsgerdusche.

Chef:
Was ist denn jetzt schon wieder?

Chauffeur:
Nichts geht mehr! Haben Sie es nicht gemerkt?
Reifenpanne. ..

Chef:
Dann steigen Sie eben aus und wechseln den
verflixten Reifen!

Chauffeur:
Geht nicht.

Chef:
Was soll das heissen?

Chauffeur:
Kein Reserverad.

Chef:
Wie? Kein Reserverad? Das kann doch nicht sein!
Oder — Moment mal. Ich steig aus und schau nach!

Chauffeur:
Nicht! Das brauchen Sie doch nicht! Es regnet doch
in Stromen!

Chef:
Das ist doch der absolute Gipfel, Sie sabotieren mich!

Wir haben iiberhaupt keine Reifenpanne! Ich hab jetzt
endgiiltig genug! Sie sind gefeuert — fristlos! Steigen Sie
aus — ich fahr selber!

Sprechpause (10 sek.)

Chauffeur:

Warum tun Sie das, Chef? Warum werfen Sie mich raus?
Ich bin seit 15 Jahren bei Thnen! Hab ich Sie nicht im-
mer gut und sicher gefahren?!

Chef:
Doch.

Chauffeur:
Und hab ich jemals vorher versucht, Sie reinzulegen?!

Chef:
Nein.

Hier ist die Moglichkeit fiir ein Publikumsgesprdch —
Licht an!

Der Gruppenleiter fragt die Gottesdienstbesucher,
warum der Chef und der Chauffeur so reagiert baben,
wie sie es taten. Und die Uberraschung wird gross
sein. Die Leute auf den linken Kirchenbdink en haben
eine vollig andere Einschéitzung als die auf den rech-
ten. Fiir die einen ist der Chef verbobrt und leichtsin-
nig — fiir die anderen der Chauffeur vorsichtig und
verantwortungsvoll. Offensichtlich versteht man eine
Geschichte unterschiedlich, wenn man verschiedene
Hintergriinde hat.

Radioansage aus dem Hintergrund:

Achtung! Eine wichtige Mitteilung der Polizei: Aufgrund
heftiger Regenfille ist die gesperrte Passstrasse verschie-
dentlich unterspiilt. Es besteht die Gefahr von Erdrut-
schen. Meiden Sie bitte unter allen Umstinden den
Streckenabschnitt zwischen Niederriiti und Lauibode —
es besteht dusserste Lebensgefahr!

Gruppenleiter:

Und wie einfach wiire es gewesen, wenn sich Chef und
Chauffeur dariiber unterhalten hitten, was wirklich in
ihnen vorging. Hitte der Chauffeur doch gehorchen
sollen? Oder war es richtig, dass er auf seine innere
Stimme gehort hat?! Hatte der Chef nicht das Recht, auf
die Durchsetzung seiner Befehle zu bestehen? Und war-




um horen die Grossen nicht immer auf die Einwinde
der Kleinen? Eine merkwiirdige Geschichte um die
unterschiedliche Wahrnehmung eines Sachverhaltes —
um gelungene oder misslungene Kommunikation und
iiber den Preis Gehorsam. Eine Geschichte, wie wir sie
auch in der Bibel finden. Die Geschichte Bileams und
seiner klugen Eselin.

Verlesung der biblischen Geschichte

Texte fiir die Gruppenarbeit

aus: Paul Watzlawik, Anleitung zum Ungliicklichsein,
Die Geschichte mit dem Hammer,

Piper Verlag

«Ein Mann will ein Bild aufhingen. Den Nagel hat er,
nicht aber den Hammer. Der Nachbar hat einen. Also be-
schliesst unser Mann, hiniiberzugehen und ihn auszu-
borgen. Doch da kommt ihm ein Zweifel: Was, wenn der
Nachbar mir den Hammer nicht leihen will? Gestern
schon griisste er mich nur so fliichtig. Vielleicht war er
in Eile. Aber vielleicht war die Eile vorgeschiitzt, und

er hat etwas gegen mich. Und was? Ich habe ihm nichts
angetan; der bildet sich da etwas ein. Wenn jemand von
mir ein Werkzeug borgen wollte, ich gibe es ihm sofort.
Und warum er nicht? Wie kann man einem Mitmenschen
einen so einfachen Gefallen abschlagen? Leute wie dieser
Kerl vergiften einem das Leben. Und dann bildet er sich
noch ein, ich sei auf ihn angewiesen. Bloss, weil er einen
Hammer hat. Jetzt reicht’s mir wirklich. — Und so stiirmt
er hiniiber, ldutet, der Nachbar 6ffnet, doch noch bevor
er «Guten Tag» sagen kann, schreit ihn unser Mann an:
«Behalten Sie Thren Hammer, Sie Riipel!»

aus: Bertolt Brecht, Gesammelte Werke 9;
Gedichte 24, Was ein Kind gesagt bekommt,
Suhrkamp Verlag

Der liebe Gott sieht alles.

Man spart fiir den Fall des Falles.

Die werden nichts, die nichts taugen.
Schmékern ist schlecht fiir die Augen.
Kohletragen stirkt die Glieder.

Die schone Kinderzeit kommt nicht wieder.

Man lacht nicht iiber ein Gebrechen.

Du sollst Erwachsenen nicht widersprechen.
Man greift nicht zuerst in die Schiissel bei Tisch.
Sonntagsspaziergang macht frisch.

Zum Alter ist man ehrerbtig.

Siissigkeiten sind fiir den Korper nicht notig.
Kartoffeln sind gesund.

Ein Kind hilt den Mund.



Familiengottesdienst zu 4 Mo 22,21-35

Reformierter Ablauf

1. Einleitende Musik, dies kann entweder traditionell
die Orgel oder der Posaunenchor, aber auch ein
eventuell bestehender Floten- oder Gitarrenkreis
sein.

2. Begriissung, die auf die Besonderheit des Familien-
gottesdienstes aufmerksam macht.

3. Bibelwort: Jesaja 35,4+5

4. Gemeindelied: EKG 841 Gott gab uns Atem,
damit wir leben

5. Hinfiihrung zum Verkiindigungsteil

6. Verkiindigungsteil (s. Bausteine)

7. Gemeindelied: Bileam, Bileam, hor auf deinen Esel
(s. im Materialanhang)

8. Fiirbitten (s. im Materialanhang)

9. Vater Unser

10. Gemeindelied: EKG 343 Komm Herr, segne uns
11. Segen
12. Orgelnachspiel / Posaunen

Katholischer Ablauf

1. Einleitende Musik (s. oben)

2. Begriissung (s. oben)

3. Besinnung

4. Gemeindelied KG 575 (s. oben)
5. Hinfiihrung (s. oben)

6. Verkiindigungsteil (s. Bausteine)
7. Gemeindelied (s. oben)

8. Fiirbitten (s. oben)

9. Eucharistiefeier

10. Vater unser

11. Kommunion

12. Gemeindelied KG 147 (s. oben)
13. Segen

14. Orgelnachspiel/Posaunen

Fiirbitten

Herr, unser Gott, in unserem Leben gibt es manchmal
Momente, in denen wir nicht mehr durchblicken. Da
brauchen wir andere, die uns helfen. Die uns sagen, wo
wir den Ausweg finden. Die uns auf den rechten Weg
bringen. Wir brauchen Freunde und Helfer. Schenke uns
zu solchen Zeiten Menschen, die den Durchblick haben,
die klarsehen und uns helfen konnen.

Gemeinsam bitten wir: Herr, erbarme dich.

In den Familien gibt es Streit. Eltern verstehen ihre Kin-
der nicht und Kinder verstehen die Eltern nicht. Wenn
wir wiitend sind, uns dngsten, wenn wir einander nicht
verstehen, dann brauchen wir deine Hilfe, guter Gott.
Stehe uns bei. Offne uns die Augen und Ohren, die Her-
zen und Hinde, dass wir einander verstehen.

Gemeinsam bitten wir: Herr, erbarme dich.

Manchmal fillt es uns schwer, die Dinge zu tun, die getan
werden miissen: die Hausaufgaben, das Aufraumen, Hel-
fen beim Abwasch oder sonst in der Familie. Da wiirden
wir uns am liebsten driicken und davonstehlen. Hilf uns,
guter Gott, dass wir auch das Gute in diesen Dingen
sehen. Ohne Hausaufgaben, werden wir in der Schule
immer schlechter. Das Helfen zu Hause macht es fiir alle
in der Familie einfacher, und wir haben mehr Zeit, um
miteinander zu spielen. Gib uns Kraft und Mut, das Not-
wendige zu tun.

Gemeinsam bitten wir: Herr, erbarme dich.




»Bileam, Bileam, hor auf deinen Esel«

Bileam und Begleiter ziehen weiter zur Musik, bis zur 2. Weysperre,

Refrain
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ei - nem Berg ein  frem-des Volk ver - flu - chen.

2. Das Volk kam von Agypten her und lagert in den Ebnen,
Der Kinig sprach: "Wir sind zu schwach! Die Fremden sind
verwegen!”

3. Und Bileam war ein Profet, der machte, was man wollte.
Nur an den Esel dacht er nicht, der tat nicht wie er sollte.

4. Er blieb von selbst im Wege steh'n und wollte nicht mehr
weiter. "Du Biest!" schrie Bileam. "Geh’ los! Der Esel war
gescheiten,

5. Er sah den Engel Gottes an, der stand vor iam im Wepge.
Nur Bileam, der sah ihn nicht und gab dem Esel Schidge.

6. Da sprach der Esel: "Du. Profet, ich werd’ nicht gern ver-
droschen. Gott sagt dir was!” Und endlich fiel bei Bileam
der Groschen,

7 Da stieg er auf den hohen Berg und sprach mit Gott im

Stillen. Er fluchte nicht, er segnete und tat nach Gottes
Willen.

Text und Melodie: Joachim Ritzkowsky
Rechte: Joachim Ritzkowsky, Berlin



Verkiindigungsteil mit Schattenspiel

Tips:

e Um einen Esel aus Pappe zu erstellen, kann man ein
Dia der Weihnachtsgeschichte von Kees de Koord an
die Wand werfen und den Esel in der gewiinschten
Grosse auf Karton abmalen.

¢ Beim Schattenspiel steht eine starke Lichtquelle hin-
ter der aufgespannten Leinwand (z.B. ein Bettuch).

¢ Alle Bewegungen werden moglichst langsam und
deutlich ausgefiihrt.

e Neben der Leinwand, von hinten beleuchtet, wird ein
zweites, unbeleuchtetes Stiick Bettuch gehingt, das
als Raum dient, in den hinein die Spieler verschwin-
den bzw. aus dem heraus sie auftauchen (Umkleide-
raum). Hier kann man sich aufstellen und die Sze-
nenbilder vorbereiten, ohne vom Publikum gesehen
7u werden.

e Fiir klare Umrisse (wichtig!) stehen die Spieler so
nahe an der Leinwand wie maglich.

e Um Entfernungen und Wegstrecken zu zeigen, kann
man nach hinten aus dem Bild hinausgehen bzw. von
hinten langsam an die Leinwand hintreten.

Die Bileamgeschichte wird erzihlt (Beispiel siehe Ma-
terialanhang). Parallel zur Erzihlung wird das Schatten-
spiel aufgefiihrt. Der Erzihler achtet auf die Handlungen
der Schattenspieler und passt seine Erzihlgeschwindig-
keit dem Spiel an.

Szene 1:

Licht an.

¢ Bileam liegt auf dem Boden, er schlift, er wacht auf,
erhebt sich langsam, geht zu seiner Eselin, die am
anderen Ende der Leinwand steht.

¢ Die Eselin wird gesattelt — ein zusammengerolltes
Tuch wird iiber die Eselin-Pappe geworfen.

¢ Bileam zieht los.

¢ Hinter ihm treten seine «Bodyguards», die zwei
Diener, in das Bild und ziehen mit ihm auf das
andere Ende der Leinwand zu.

e Dort tritt aus dem «Umkleideraum» der Engel des
Herrn mit hoch erhobenem Schwert.

e Die Eselin bleibt stehen.

¢ Bileam erhebt seine Hand und schligt die
Eselin.

Licht aus.

Szene 2:
Auf einer Seite der Leinwand wird eine Mauer aufgebaut,
z.B. aus Pappkartons, Kirchentagshocker oder dhnli-

chem. Der Engel des Herrn steht mit seinem erhobenen
Schwert neben der Mauer.

Licht an.

¢ Bileam zieht mit Eselin und den Bodyguards durch
das Bild bis zur Mauer.

¢ Die Eselin bleibt stehen.

e Bileam hebt seine Hand und schlégt die Eselin.

Licht aus.

Szene 3:

Eine zweite Mauer wird an der anderen Seite der Lein-
wand aufgebaut. Wie eingeklemmt stehen Bileam und die
Eselin zwischen den beiden Mauern. Der Engel des
Herrn steht neben der Mauer, die Bodyguards hinter der
Eselin und Bileam (eventuell hinter der zweiten Mauer).

Licht an.

e Der Engel des Herrn erhebt drohend sein Schwert.

 Die Eselin legt sich hin (die Beine der aus Karton ge-
schnittenen Eselin werden umgeknickt).

¢ Bileam hat einen Stecken in der Hand und schligt
mit diesem auf die Eselin ein.

Licht aus.

Wir singen das Lied «Bileam, Bileam, hor auf deinen
Esel», Strophen 1-4, um die Erzdhlung zu vertiefen. Das
Lied muss vor dem Gottesdienst eingeiibt sein, da ein
Einiiben an dieser Stelle den Ablauf des Schattenspiels
auseinanderreissen wiirde.

Danach berichtet der Erzéibler, was die Eselin spricht.
Dabei bezieht er die zuborenden Kinder in die Ge-
schichte ein:

«Was hab ich dir getan, dass du mich nun dreimal
geschlagen hast?», spricht die Eselin zu Bileam. Was ist
hier passiert? Das kennen wir doch. So ergeht es uns
auch manchmal. Da werden wir ungerecht behandelt.
Genau wie die Eselin. Kennt ihr diese Situation? Die Kin-
der berichten lassen und ihre Geschichten aufgreifen.

(Wenn nichts kommt, selbst ein Beispiel erzihlen:
Kennst du das? Da hast du alles aufgerdumt, nur ein paar
wenige Spielsachen liegen noch auf dem Boden, aber
das meiste hast du gerade fortgerdumt. Da kommt ein EI-
ternteil und schnauzt dich an: «Ich habe dir doch schon
hundertmal gesagt, du sollst dein Zimmer aufriumen.
Bis jetzt ist noch nichts geschehen. Das gibt Fernsehver-
bot fiir die nzichsten zwei Tage. Mach geflligst, dass das




Zimmer sauber wird.» Ohne, dass du etwas erkldren
konntest, bekommst du eine Strafe aufgebrummt. Das ist
wirklich ungerecht und gemein. Eigentlich haben wir al-
les richtig gemacht, und nur weil die Erwachsenen nicht
richtig zugehort oder hingesehen haben, bestrafen sie
oder behandeln uns nicht gerecht. Dabei haben wir doch
getan, was getan werden musste, wie die Eselin von Bile-
am. Sie musste vom Weg abweichen, weil sie den Engel
gesehen hat. Sie konnte nicht weiterlaufen, weil Bileam
sonst direkt in das todliche Schwert gerannt wire. Sie
hat nichts falsch gemacht. Und doch ist Bileam sauer auf
sie und priigelt auf sie ein.

Die Geschichte wird weitererzdblt bis Vers 30.

Dann wird noch einmal das Licht hinter der Leinwand

angemacht und eine letzte Szene als Schattenbild ge-

spielt:

e Der Engel des Herrn steht mit dem Schwert in der
Hand an einem Ende der Leinwand.

e Die Eselin und die beiden Bodyguards stehen am
anderen Ende.

o Bileam steht zwischen beiden Gruppen.

e Er kniet nieder und fillt auf sein Angesicht, dann
hebt er langsam den Kopf und schaut zum Engel.

Dieses Bild bleibt «eingefroren» auf der Leinwand ste-
hen, bis der Erzihler die Geschichte (bis Vers 35) zu
Ende erzihlt hat.

Es ist gut, dass Bileam die Augen getffnet wurden. Er
kann der Eselin nicht mehr bose sein. Sie hat genau das
Richtige getan. Der Engel zeigt Bileam auf, dass er falsch
und seine Eselin richtig gehandelt hat. Das wiinschen wir
Kinder auch fiir uns selbst: dass einer fiir uns spricht,
uns verteidigt und uns anhort, bevor er eine Strafe ver-
héngt, wiitend wird oder uns sogar schligt. Das konnen
die Erwachsenen aus der Geschichte lernen: die Kinder
anhoren, sie ernst nehmen und mit ihnen die Probleme
besprechen.

Wir Kinder lernen, dass es Aufgaben gibt, die wir tun
miissen, auch wenn es schwer fillt. Beim Aufraumen, fiir
die Schule lernen, zu Hause helfen.

Licht aus, Ende des Verkiindigungsteiles.

Vom Lied «Bileam, Bileam, hor auf deinen Esel» werden
alle Strophen gesungen.



Die Bileamgeschichte (irei nacherzinl)

Es war Morgen. Bileam, ein bekannter und gefragter
Seher, wacht auf.

Was ein Seher ist?

Das war in alter Zeit ein Mensch, der Gutes und Boses
wiinschen, segnen und fluchen konnte. Er konnte das
mit solcher Macht tun, dass das Gute wie das Bose, das
er ansagte, fast immer geschah.

Bileam war bekannt dafiir, dass sein Segen und sein
Fluch mit 100 %-iger Sicherheit eintraten. Vor einigen
Tagen hatte er Besuch bekommen. Abgesandte von
Konig Balak hatten ihn gebeten, das Volk Israel zu ver-
fluchen.

Balak hatte Angst, dass Israel durch sein Land ziehen
und Felder und Acker, Girten und Wege zerstoren und
sein Wasser trinken wiirde. Wenn Bileam das Volk ver-
fluchte, wiirde es Angst bekommen. Dann konnte es
Balak mit seinen Soldaten vertreiben. Darum sandte
er seine Boten zu Bileam. Die versprachen Bileam viel
Geld fiir den Fluch iiber Israel. Bileam sagte zu den
Boten: «Dariiber muss ich eine Nacht schlafen und
nachdenken, morgen gebe ich euch Bescheid.»

Im Traum horte Bileam von Gott, dass das Volk Israel
unter dem Segen Gottes stand. Er diirfe keinen Fluch
iiber das Volk aussprechen. Er solle nicht mit den
Gesandten Balaks gehen. Aber neben dem Wort Gottes
geisterte auch das viele Geld durch Bileams Traum.

Als Bileam am Morgen aufwacht, kann er sich nicht
mehr so recht an Gottes Worte erinnern. Der grosse
Schatz lockt ihn sehr. «Nun», so denkt er, «dann mache
ich mich erst mal auf und ziehe zu Balak. Dort werden
wir weitersehen.»

Er friihstiickt gut und sattelt seine Eselin. Die beiden
Diener miissen ihn begleiten. Sie sind seine Body-
guards, seine Leibwache. Dann zieht die kleine
Karawane los.

Ohne Eile geht es im Eselstrab iiber Stock und Stein.
Irgendwann, weicht die Eselin vom Weg ab. Denn da
steht mit hoch erhobenem Schwert der Engel des Herrn.
Aber nur die Eselin sieht ihn. Wenn sie weiterginge,
wiirde das Schwert Bileam treffen und ihn téten. Das
kluge Tier weicht aus. Das hohe Gras abseits des Weges
schneidet in Bileams nackte Fiisse.

«Willst du wohl wieder auf den rechten Weg zuriickkeh-
ren, du dummes Vieh!» schreit Bileam und schléigt mit
der Hand auf die Eselin ein. Die Eselin geht noch einige
Meter abseits des Weges weiter bis sie auf den festen
Trampelpfad zuriickkehrt.

Die Karawane zieht weiter in Richtung Balaks Palast. Die
Landschaft liegt schon im hellen Sonnenschein dieses
Tages. Weinberge stehen links und rechts des Weges. Sie
sind durch kleine Mauern voneinander abgegrenzt. Der
Pfad windet sich zwischen diesen Mauern hindurch.

Da — der Engel des Herrn steht wieder im Weg. Diesmal
an der Mauer des Weinberges. Nur die Eselin sieht ihn.
Um dem Engel auszuweichen, driickt sie sich ganz eng
an die Mauer.

«Aua!» Bileams Fuss wird eingeklemmt und ratscht
schmerzhaft an den Steinen entlang. «Au, du dummes,
blodes Tier! Was machst du da, das tut doch weh! Willst
du wohl wieder in der Mitte des Weges gehen!» schreit
Bileam und schldgt kriftig auf das Hinterteil der Eselin.

Nachdem die Eselin dem Engel ausgewichen ist, geht es
weiter auf dem Pfad durch die Weinberge. Und wieder:
an einer ganz engen Stelle zwischen den Mauern steht er
abermals, der Engel des Herrn. Nur die Eselin sieht ihn.
Nun gibt es kein Ausweichen mehr. Kein Zuriick, keinen
Umweg. Die Eselin geht nicht weiter. Sie legt sich einfach
hin. Bileam wird es zu bunt. Voller Wut greift er einen
Stock und schléigt auf das arme Tier ein.

Da offnet sich der Mund der Eselin. Anstatt des gewohn-
ten «Iaahh» beginnt sie mit menschlichen Worten zu
Bileam zu sprechen:

«Was habe ich dir getan, dass du mich nun dreimal ge-
schlagen hast?» Bileam antwortet:

«Du machst mit mir, was du willst. Du weichst vom Wege
ab, dass das Gras mich schneidet. Du gehst so nahe an
der Mauer des Weinberges, dass mein Fuss eingeklemmt
wird. Nun legst du dich auch noch hin und willst nicht
weitergehen. Wenn ich ein Schwert zur Hand hitte, wiir-
de ich dich toten. So wiitend bin ich.»

Die Eselin erwidert: «Habe ich jemals so etwas mit dir
gemacht? Ich bin schon alt und habe dir viele Jahre treu
gedient. Auf allen deinen Wegen konntest du sicher auf




mir reiten. Nie habe ich dich im Stich gelassen, nie ge-
bockt oder mich falsch verhalten. War es jemals meine
Art, dir so etwas anzutun wie heute?»

Bileam denkt einen Moment nach. Dann sagt er: «Nein.»
Denn er weiss: sein treues Tier hat ja recht! Und es dim-
mert ihm, dass hier wohl ein anderer Grund fiir dessen
sonderbares Verhalten vorliegt. Und da geschieht es:
Bileam werden die Augen geoffnet. Nun sieht auch er,
dass der Engel des Herrn mit seinem Schwert den Weg
versperrt. Bileam fillt nieder und neigt sich vor dem En-
gel zur Erde.

«Warum hast du die Eselin dreimal geschlagen?» stellt
der Engel Bileam zur Rede. «Ich habe mich aufgemacht,
um dich zur Umkehr zu bewegen. Du sollst nicht zu Ba-
lak reisen. Dreimal hat mich die Eselin gesehen und das
sofort gewusst: dem musst du ausweichen! Hitte sie das
nicht getan, wérst du in mein Schwert gerannt, und ich
hitte dich getotet. Die Eselin aber wire am Leben geblie-
ben.»

Bileam antwortet dem Engel: «Was ich getan habe war
verkehrt. Ich wusste nicht, dass es falsch ist, zu Balak zu
gehen. Ich habe dich auf meinem Wege nicht gesehen.
Anderes hat mich beschiftigt. Ich war einfach blind fiir
dich. Wenn du es willst, kehre ich sofort wieder um.»

«Nein, du sollst nicht umkehren», befiehlt der Engel.
«Zieh zu Balak. Aber dort darfst du nichts anderes

sagen, als das, was du von Gott horen wirst.»

Da tut Bileam, was der Engel ihm aufgetragen hat.



Kindergruppe zu 4 Mo 22,21-35

Text in eine Alltagssituation

umschreiben

Die Gruppe liest den alten Text und iiberlegt, in welche
heutige Alltagssituation er umgeschrieben werden kann.

Text verfremden

Die Geschichte wird aus einer anderen Sichtweise

erzihlt, z.B.:

e Was die Leibwichter («Bodyguards») erzihlen,
wenn sie zu Hause von ihrer Reise berichten.

e Wenn der Esel die Geschichte aus seiner Wahr-
nehmung erzihlt, wie lautet sie dann?

e Der Engel des Herrn berichtet nach erfolgreich
ausgefiihrtem Auftrag von seiner Mission.

Ideenkiste

Fiir den Verkiindigungsteil konnen andere Elemente ge-
nommen werden, je nach Moglichkeiten des Raumes
und Fihigkeiten der Kinder:

Die Geschichte als Comic gezeichnet

Die einzelnen Szenen werden in Grosse eines DIN A4-
Blattes gezeichnet und dann auf Transparentfolie fiir
den Hellraumprojektor kopiert. Beim Erzihlen der Ge-
schichte werden die Folien iiber den Hellraumprojektor
auf eine Leinwand projiziert. Sprechblasen miissen gut
7u lesen sein.

Rollenkino mit Stabpuppen

Eine Landschaft, in der die Bileamgeschichte spielen
soll, wird auf 6 oder 8 Plakatkartons gemalt, diese auf
der Riickseite zusammengeklebt und an einer Wischelei-
ne in Kopfhohe aufgehingt, etwa so:

Auf Holzstibe werden Styroporkugeln gesteckt, diese mit
Haaren (Wollfiden), Augen, Mund und Nase versehen
(bemalt).

Die Stibe konnen mit Stoff umwickelt werden, entspre-
chend der Kleidung, die man darstellen will. Eselin,

Mauern, Biume, Biische und alle sonstigen Gegenstinde
werden aus Tonpapier oder Karton ausgeschnitten und
ebenfalls an Stibe geklebt. Kinder spielen mit den Pup-
pen und Gegenstinden an den Stiben die Geschichte vor
der Landschaft nach (entsprechend dem Schattenspiel,
zu der Erzdhlung).

3. Rollenspiel

Die einzelnen Szenen werden als Rollenspiel eingeiibt,
also Theater mit den Kindern, die sich entsprechend ver-
kleiden und dann entweder mit eigenem Text oder zu
den Worten eines Erzihlers die Szenen (ihnlich wie
beim Schattenspiel) nachspielen.

4. Tischlandschaft

e Ein Tisch wird mit Zeitungspapier, dann mit Folie
(aufgeschnittener blauer Miillsack) abgedeckt. Es
steht ausreichend Material zur Verfiigung: Sand, Stei-
ne, Tannenzapfen, Blitter, Holzreste vom Schreiner,
... der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt. Selbst
ein «See» ldsst sich auf dieser Tischlandschaft ein-
bauen (eine Delle im Sand wird mit Folie ausgelegt
und mit Wasser gefiillt).

¢ Entsprechend der Geschichte wird dann die Land-
schaft auf dem Tisch gestaltet.

 Die Figuren konnen wie oben beschrieben als
kleine Stabpuppen gebastelt werden oder aus
Papprollen jeder Grosse, die mit Stoff umwickelt
werden. Der Kopf besteht ebenfalls aus einer Styro-
porkugel. Vorsicht! Nicht jeder Kleber eignet sich
fiir Styropor.

Die Erfahrung zeigt, dass alle Altersgruppen (auch Er-
wachsene) wie von selbst iiber das Gestalten der Land-
schaft den Bezug zur Geschichte herstellen und sie gerne
nachspielen.

Hinweis: Da auch die schonste Bastelei irgendwann ab-
gebaut werden muss, bitte jedes Ergebnis mit einem Foto
festhalten. Das «Aufrdumen» fillt dann leichter.

Auf diese
Einzelkartons

wird (evtl. in
Gruppenarbeit)

eine Landschaft
gemalt,

die als Hintergrund
fiir das

Stabpuppenspiel dient.

Ganz verschiedene
Darstellungsweisen
zur Auswahl



